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1 ILMONDO VIRTUALE VR WAMA 3D: COME FUNZIONA?

1.1.1 Creazione del conto

E possibile creare un account avatar (Nome, Cognome, Password) qui:

http://vrworld.sch.gr:9020/wifi/user/account/

Nel campo Lingua e possibile selezionare una delle lingue disponibili.

<« - C A Not secure | viworld.sch.gr:9020/wifi/user/account/

VRWAMA Virtual World
Improve the Efficiency and the Attractiveness of Enviromental Engineering and Waste

Management Training with Game Based Virtual Reality .
Main menu

.. VRWAMA © HouE

© CREATE ACCOUNT

First Name: (*)

Last Name: (*) Login

FIRST NAME
LAST NAME

Password: (*)

Retype password: (*)
forgot password

Language:
© English
® Greek
@ Italian
® Romanian
@ Slovak

create



http://vrworld.sch.gr:9020/wifi/user/account/
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1.1.2 Installazione e configurazione iniziale

Per connettersi al mondo 3D con quell'avatar & necessario un software di visualizzazione
3D come Firestorm o Kokua. Si consiglia di utilizzare Firestorm. E possibile scaricare la

versione per OpenSim da qui: https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/.

Selezionate il vostro sistema operativo e scaricate la versione adatta.

C & firestormviewer.org

SL Users: IF YOU ONLY USE SL. not

Una volta scaricato, installato e aperto Firestorm, & necessario aggiungere il Mondo 3D
VRWAMA nell'elenco delle destinazioni disponibili (questa operazione va eseguita solo
prima della prima connessione):

1. Visualizzatore -> Preferenze -> OpenSim


https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/
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2. Aggiungere una nuova griglia: http://vrworld.sch.gr:9020/, quindi fare clic su
"Applica" e "OK".

Q search Settings

General Grid Manager Miscellaneous

Chat
Add new grid

sk http://vrworld.sch.gr:9020 Clear Apply

Graphics
orap ERELTNEH

Sound & Media . .
\ Grid name « Login URI

HARNET s 3RD Rock Grid grid.3rdrockgrid.com
Move & View Alife Virtual www.alifevirtual.com:
Alternate Metaverse alternatemetaverse.com:8002 Remove
astralia astralia.eu 2

Notifications AvaCon Grid grid.avacon.org:8002

AviWorlds login.aviworlds.com:800

Refresh

Cont

Privacy
Advanced
Grid Name:
Jser .
User Interface Grid URI-

5 Login Page:

h Reports Helper URI:

Grid ite:

Firestorm R
Grid Support:

Opensim Grid tration

Backup & Restore Grid Password URI:

Grid Search

Grid I age URI:

Cancel

1.2 Connettersi al mondo 3D

Utilizzare il nome utente "Firstname Lastname" e la password e selezionare la griglia

"VRWAMA" dal menu a discesa. Fare clic su "Log In" per accedere.
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Viewer Help

Powered by
OpenSimulator

¥ Remember username Remember password

[c]d(- BN\ RWAMA v Mode: Firestorm

Avatar  Comm  World  Build  Content Help vrwama (175, 144, A search Menus 0S$0 BUYOS$ 10:58:25 AMPDT ima [
< # Lland Lighting

Favorites Bar

Nearby Chat
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1.2.1 Concetti di base del gioco

Il pannello di istruzioni vicino a voi vi fornira le informazioni necessarie per navigare nel
mondo e partecipare alle attivita di apprendimento.

Ci sono istruzioni su come muoversi con il proprio avatar, controllare la telecamera,
adattare l'aspetto del proprio avatar e comunicare con gli altri utenti del Mondo 3D
attraverso messaggi di testo o animazioni/gesti del proprio avatar.

L'oggetto HUD & una finestra che apparira in alto a destra dello schermo durante le attivita
di apprendimento, mostrando informazioni e opzioni di dialogo.

Controllate la parte superiore destra dello schermo e dovreste vedere una barra come

quella dell'immagine successiva:

ﬁ

Quando e necessario visualizzare un messaggio, 1'Oggetto HUD si espande e si possono

utilizzare i pulsanti numerati sottostanti per selezionare una risposta:

Now select the vehicle to travel to the next area? .

1) Gas Vehicle
2) Electric Car
3) Bicycle

4) Scooter

5) Bus

“‘_W AA,‘

1 2 23 4005

Fare clic sul pulsante rosso a destra per ridurre a icona l'oggetto HUD in qualsiasi
momento.
L'oggetto HUD mostra anche i progressi compiuti nel gioco. Quando si completano con

successo le attivita, si raccolgono punti. Questi punti si riflettono sulla barra verde in alto.
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wa Let’s review how you are progressing so far. .
=y,

& 1) Continue

1
Facendo clic sulla barra verde, si riceve anche un messaggio con il numero esatto di punti

raccolti. Il punteggio massimo e 200.

Nel gioco VRWAMA sono presenti sei aree diverse.
In queste aree sono presenti dei riquadri azzurri che indicano delle attivita. Fate clic su di

esse per leggere le istruzioni su cio che dovete fare.

[ riquadri delle attivita sono numerati e si consiglia di visitarli in quest'ordine.
L'ultima attivita di un'area puo teletrasportarvi nell'area successiva. Altrimenti, e
possibile fare clic sul portale rotante corrispondente, quando si completano tutte le

attivita, per teletrasportarsi direttamente all'area successiva.
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2 SCENARI

All'inizio della maggior parte degli scenari, c'é€ un cerchio colorato di blu sul terreno per
aiutarvi a localizzarlo. E anche il luogo in cui si viene teletrasportati quando si completa

lo scenario precedente.

elden ring

Ogni scenario si svolge in un'area separata, dove si trovano diverse caselle numerate che
corrispondono alle attivita di apprendimento. Si consiglia di svolgere queste attivita in
questo ordine specifico. Cliccate su una delle caselle e riceverete le istruzioni sul vostro

HUD.

[ vour Parcet, viwama (269, 55, 23) - General [

% . For each one of the following 14 objects, choose the
\_QBK\\QY \EK.\QE\. ', proper treatment. You can see the calorific value and

the recyclable rate as help.




VR-WAMA VR-WAMA - 2019-1-SK01-KA202-060790

Il pannello di presentazione é il modo principale per fornire materiale teorico agli utenti.
Contiene pulsanti che consentono agli utenti di navigare tra le diapositive della

presentazione e pulsanti che cambiano la lingua selezionata.

« The waste management hierarchy includes the following steps:
waste prevention,
* reuse,
* recycling,

« material/energy recovery,
* incineration,
« landfilling.

2.1 CONTROLLI DEL VISUALIZZATORE 3D

Di seguito sono riportate informazioni generali sulle funzionalita di Opensim, attraverso

il software di visualizzazione 3D Firestorm:
2.1.1 Controllo del movimento e della telecamera

Un modo per muovere l'avatar e controllare la telecamera € utilizzare due piccole finestre

offerte dal visualizzatore ED, che contengono tutti i pulsanti necessari.
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Se queste finestre non appaiono, e possibile attivarle dal menu superiore:

- Avatar > Controllo dello spostamento
- Avatar > Controllo della telecamera
Non € un modo semplice, quindi suggeriamo di usare i comandi della tastiera. Per

muoversi si possono usare i tasti freccia o i tasti WASD. Affinché il WASD funzioni

correttamente, € necessario abilitarlo dalle opzioni delle Preferenze:

ook | Movement

Move & View

Notification:

E possibile utilizzare F per avviare la modalita Fly:
- E possibile utilizzare E per andare pitl in alto
- E possibile utilizzare C per andare pill in basso

10
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MOVEMENT CONTROLS

Key

Aor Left

Shift-A or Shift-Left
Cor PgDown

D or Right

Shift-D or Shift-Right
Eor PgUp

F or Home

Sor Down

Wor Up

Space

Function

Turn left

Move left

Crouch / Fly down

Turn right

Move right

Jump/Fly up

Fly on/off

Woalk backward

Walk forward

While moving, press Space for slow motion
(WASD must be enabled)

CAMERA CONTROLS

Key

Function

Alt-up/down arrow Zoom camera
Alt-left/right arrow Rotate camera left/right
Alt-Ctrl-up/down arrow Rotate camera up/down
Alt-Ctrl-Shift-arrows Pan camera

2.1.2 Navigazione

Esistono due tipi di mappe che si possono utilizzare per la navigazione:
Mondo > Minimap

Funge da bussola

Mondo > Mappa del mondo

vicinanze.

2.1.3 Inventario

Mostra una piccola mappa in cui e possibile identificare la propria posizione
e si aggiorna in base al movimento dell'Avatar.

E possibile utilizzare questa mappa per teletrasportarsi in un altro punto
facendo doppio clic sulla posizione desiderata.

Panoramica piu ampia della regione con funzione di filtraggio
E possibile ingrandire o rimpicciolire per trovare altre regioni nelle

Ogni avatar ha un inventario di file organizzati per tipo di file:

11
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- Avatar > Inventario (Ctrl + 1)

Filter Inventory
Collapse Expand Filter: pes

Waorn

B4 Sounds Library
» [ 1 Texture Library

E possibile creare file per I'aspetto del proprio avatar (cartelle BodyParts e Clothing),
trovare o creare file di testo con note (cartella Notecards) o trovare gli oggetti ricevuti

dalle attivita (cartella Objects).

2.1.4 Adattare il proprio aspetto

Per personalizzare il corpo, & necessario creare/modificare 4 tipi di oggetti:
- Occhi - fare doppio clic su di esso per sostituire la corrente

Pelle: fare doppio clic su di essa per sostituire la pelle corrente.

Forma: fare doppio clic su di essa per sostituire la forma corrente.
- Capelli - fare doppio clic su di esso per sostituire I'attuale

12
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Filter Inventary

Filter: All Types

Jd@New Eyes (worn)
New Hair (worn)
)'( New Skin (worn)

2 New Shape (worn)

E possibile personalizzare ulteriormente I'outfit facendo clic con il pulsante destro del
mouse sul proprio avatar > aspetto > modifica outfit.

E possibile creare abiti personalizzati creando file di abiti nell'Inventario e facendo doppio
clicsudi essi. Inventario > Abbigliamento > (clic destro) nuovi abiti > scegliere il tipo
di abito.

Inventory of e

Filter Inventory

Expan Filter. All Types =

Inventory Recent Worn

90 New Eyes (worn)
New Hair (worn)
XNew Skin (worn)
2{ New Shape (worn)
» (=] Calling C
» [ Clothing (19/1 Elements)
»B¥C S
[ w ]
G
»REL

N ure
L —
& New Clothes New Shirt

)

4

utfit

Find All Links

!
I
!
!
!
I
!
!
I
I
I

Quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare Modifica per regolare

'aspetto di ciascun elemento del tessuto come desiderato.
13



VR-WAMA VR-WAMA - 2019-1-SK01-KA202-060790

Appearance

Inventor SL Hex < Editing Shirt

Shirt:

Inventory

» M Defaul

2o |

|
HE Short

Shirt Bottom

o L

2.1.5 Comunicazione

E possibile aggiungere altri avatar di utenti come amici per trovarli facilmente e potersi
teletrasportare da loro. Dalla barra di navigazione del visore, selezionare Comm ->
Persone, per aprire una finestra che mostra un elenco di tutti gli utenti vicini. Facendo
clic con il tasto destro del mouse su uno degli utenti, e possibile visualizzare il suo profilo,
aggiungerlo come amico, inviare un messaggio istantaneo privato (IM), chiedere di
teletrasportarsi da lui (Richiedi teletrasporto) o di teletrasportarsi da lui (Offri
teletrasporto) e creare un indicatore distinto sul suo luogo per trovarlo facilmente
(Traccia).

14
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People

Nearby Friends Groups Recent Blocked Contact Sets

G -

Name [3 Age SEen Range
Alex Oster 0:29:17 127.76
Bill Adder > 0:29:16 86.34
Bill White 0:29:17 32.83
Bjorn Vilhemson 2 0:29:16 97.79
Bonny Heathermoore 0:29:17 43.62
Brad Wayne :29:16 90.54
Caladan Brood View Profile 0:29:16 102.78
Chalice Anderson Friend 6 108.47
Christine Orell Add to Set 9 138.74
Daniel Lorenzo 3 100.45
Depie Carrington (CE V z 93.10
Garry Riordan 3 5 35.89
Harry Bieder :29:16 126.74
Harry Block 106.37
Hope Andrews ack 95.39
Jenny Noris Mark... 6 131.77
lohnv Diaz S - 114.20

5 _I( - : _ 'a-' _ ‘ .
Se avete gia aggiunto un utente come amico, potete trovarlo nella scheda "Amici", anche

se al momento non é online. Potete inviare loro un messaggio privato e lo vedranno non
appena si collegheranno al mondo virtuale.

E possibile aprire la finestra di chat (Comm -> Chat) per visualizzare e partecipare alle
conversazioni. L'opzione predefinita "Chat nelle vicinanze" visualizza tutte le
discussioni che avvengono vicino al proprio avatar. C'eé anche una scorciatoia per
correggere i messaggi rapidi che gli avatar vicini riceveranno utilizzando la barra della
chat in basso a sinistra dello schermo.

E possibile configurare e utilizzare i gesti per la chat. I gesti sono animazioni eseguite
dall'avatar per indicare o sottolineare il proprio atteggiamento o le proprie emozioni. E
possibile associare gesti specifici a parole specifiche, in modo che quando li si include nei
messaggi di chat, 'avatar esegua le animazioni.

Per prima cosa, aprite il vostro Inventario (Avatar -> Inventario) e individuate la cartella
"Gestures Library", sotto "Opensim Library". Ci sono diversi file di gesti in quella cartella
e si puo fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare "Attiva" quelli che si
desidera che l'avatar sia in grado di eseguire.

15
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Ge 5 ? X = Gesture: LOL
Name + Chat Ke) Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture J
Expand Filter All Types -
can we move along? /bored Trigger: JLoL
Inventory  Recent Worn clap /clap
dancel /dancel Replace with:
Sim Library (diva distro) dance2 s ° Shortcut Key:
dance2 S
dance3 fdance3 Library:
definitely YES fyes! Saimation
LoL /LOL 22“"“
me! me \-,,it
1;? can we move along? (active) New Gesture e
;p clap (active) s NO /no!
;'p dancel (active) L.not sure /shrug --- Start Animation : Belly Laugh
v 'raise hand Jcringe
) dance3 (active) suprised /shock
W = take it outside [spar
1)/ definitely YES (active) Wave jwave
1§ LOL (active) whoohoo! [woot!
1) me! (active) wink! wink
|p no (active)

» £3 Animations Library
» (] BodyParts Library .

Steps:

fp dance2 (active)

fp not sure (active)
1) raise hand (active)
suprised (active) A s sly, unless you add
take it outside (active) ¥ Active only
¥~ + [ 12937 Elements

Edit Play

Quindi aprite la finestra dei gesti (Comm -> Gesti) e vedrete i gesti che avete attivato.
Facendo doppio clic su uno dei gesti, si vedra il proprio avatar eseguire l'animazione.
Selezionare un gesto e fare clic sul pulsante "Modifica" per visualizzarne i dettagli. C'é un
campo di attivazione che indica il comando da usare in chat per eseguire il gesto. Ad
esempio, € possibile scrivere /LOL nel menu della chat per far eseguire al proprio avatar
un'animazione di risata.

E possibile utilizzare la finestra dei gruppi (Comm -> Gruppi) per unirsi o creare un
gruppo con altri utenti con cui comunicare.

La comunicazione vocale con altri utenti nel mondo virtuale non é possibile direttamente
dal visore 3D. Tuttavia, abbiamo preparato un canale vocale in un server Discord, dove gli
utenti possono unirsi e partecipare alle conversazioni mentre sono connessi al mondo 3D.

https://discord.gg/KQbh5gAk

16
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Virtual Worlds In Educat...

Server Boosts

See Levels & Perks

H

Welcome to #vrwama!

This is the start of the # a channel

Covani2

17
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3 RISORSE AGGIUNTIVE

Controllo dei movimenti e della telecamera:

http://wiki.phoenixviewer.com/fs movement and camera

Tutte le scorciatoie da tastiera: http://wiki.phoenixviewer.com/kevboard shortcuts

Chat: http://wiki.phoenixviewer.com/fs chat

Inventario: http://wiki.phoenixviewer.com/my inventory tab

Modifica degli outfit: http://wiki.phoenixviewer.com/my outfits tab

Modifica di forme e altre parti del corpo:

http://wiki.phoenixviewer.com/fs edit body part

Gesti: http://wiki.phoenixviewer.com/fs gestures

18
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